Temat: Operacje na plikach.

Operacje tego typu umozliwia nam biblioteka fstream, dzigki ktorej uzyskujemy funkcje
pozwalajace nam zarowno zapisywac pliki jak i je odczytywac.

Zanim zaczniemy odczytywac, badz zapisywa¢ dane z/do pliku, musimy posiada¢ zmienna,
dzieki ktorej bedziemy mogli wykonywac operacje na wybranym pliku. W tym celu utworzona zostata
klasa fstream. Klasa ta jest umieszczona w przestrzeni nazw std::. Klasa ta udostepnia nam caty
interfejs, dzieki ktoremu bedziemy mogli obstuzy¢ dowolny plik znajdujacy si¢ na dysku lub innym
no$niku danych.

std::fstream plik;

Oczywiscie jezeli przestrzen nazw zostata wezesniej zadeklarowana poprzez:
using namespace std;

To obstuge pliku (zmienng) inicjujemy wpisujac:
fstream plik;

1. Otwieranie pliku

Zmienna, utworzona aktualnie nie wskazuje na zaden plik. Aby przypisa¢ konkretny plik do zmienne;j
wywotujemy funkcje open(), ktorej definicja wyglada nast¢pujaco:
void open( const char * nazwa_pliku, ios_base::openmode tryb_otwarcia_pliku );

Pierwszy parametr funkcji (nazwa_pliku) okresla $ciezke dostepu i nazwe pliku do jakiego chcemy
uzyskac dostep. Drugi parametr funkcji, czyli tryb_otwarcia_pliku stuzy do poinformowania
kompilatora w jakim trybie dany plik chcemy otworzy¢. Lista dostgpnych trybéw wraz z opisami w
ponizszej tabeli.
Tryb Opis trybu
ios::app  (append - dopisywanie danych do pliku) Ustawia wewnetrzny wskaznik zapisu pliku na jego
koniec. Plik otwarty w trybie tylko do zapisu. Dane mogg by¢ zapisywane tylko i wytgcznie na
koncu pliku.
ios::ate (at end) Ustawia wewngtrzny wskaznik pliku na jego koniec w chwili otwarcia pliku.

ios::binary (binary) Informacja dla kompilatora, aby dane byly traktowane jako strumien danych binarnych,
a nie jako strumien danych tekstowych.

ios::in (input - wejscie/odczyt) Zezwolenie na odczytywanie danych z pliku.
ios::out  (output - wyjscie/zapis) Zezwolenie na zapisywanie danych do pliku.
ios::trunc  (truncate) Zawarto$¢ pliku jest tracona, plik jest obcinany do 0 bajtow podczas otwierania.

Wszystkie wymienione tryby mozemy taczy¢ ze sobg - oznacza to, ze jesli chcemy otrzymac plik do
odczytu i zapisu wystarczy oddzieli¢ je pojedynczym operatorem |.

fstream plik;
plik.open( "nazwa_pliku.txt", std::ios::in | std::ios::out );

a) Czy udalo otworzyc¢ si¢ plik?
Warto zawsze sprawdzi¢ czy plik zostat otwarty prawidiowo.
Po wykonaniu operacji otwarcia pliku, wewnatrz klasy ustawiane sg odpowiednie flagi, ktore
informuja o tym, czy otrzymalismy dostep do pliku czy tez nie. Funkcje, jakie umozliwiajg nam
sprawdzenie tego stanu to good() oraz is_open(). Definicja tych funkcji wyglada nastepujgco:
bool good();
bool is_open();
Obie funkcje zwrdocg wartos¢ true, jesli uzyskano dostep do pliku, w przeciwnym wypadku
otrzymamy wartos¢ false.



fstream plik;

plik.open( "nazwa_pliku.txt", std::ios::in | std::ios::out );
if( plik.good() == true)

{

cout << "Uzyskano dostep do pliku!" << std::endl;
/ltu operacje na pliku

}

else cout << "Dostep do pliku zostal zabroniony!" << std::endl;

2. Zamykanie pliku

Kazdy plik nalezy zamyka¢ po zakonczeniu pracy z nim. Jesli plik ma by¢ uzywany tylko przez
jednego uzytkownika szkodliwos¢ jest stosunkowo mata - klasa fstream sama zamknie plik przed
usuni¢ciem zmiennej z pamigci. Jesli natomiast zapomnisz zamkna¢ plik, ktérego dane maja by¢
wspotdzielone przez kilku uzytkownikow, automatycznie uniemozliwisz im dostep do tego zasobu.
Funkcja odpowiedzialna na zamykanie pliku nosi nazwe close(). Deklaracja wyglada nastepujaco:

void close( void );

#include <fstream>
using namespace std;
int main()

{

fstream plik;

plik.open( "nazwa_pliku.txt", ios::in | ios::out );
if( plik.good() == true)

{

/ltu operacje na pliku (zapis/odczyt)
plik.close();
}

return(0);

}

3. Odczytywanie danych z pliku

Jesli uzyskamy juz dostep do pliku w trybie do odczytu, mozemy rozpocza¢ odczytywanie danych z
pliku. Jezyk C++ oferuje wigcej niz jedng metode odczytu danych z pliku.

a. Pobieranie danych za pomocg strumienia

Pierwszg, a zarazem bardzo wygodng metodg odczytywania danych z pliku jest strumien. Poniewaz
zapis jest analogiczny do strumienia std::cin>>, przedstawiam tylko forme zapisu.

nazwa_zmiennej_plikowej >> zmienna_do_ktorej_dane_maja_zostac_zapisane;

Co nalezy wiedzie¢ o strumieniu:

Dane odczytywane za pomocg strumienia sg zawsze traktowane jako tekst, niezaleznie czy podczas
otwierania uzyliSmy trybu ios::binary czy nie.

Strumien dziala analogicznie do std::cin>>, co w konsekwencji oznacza, ze za pomocg tej funkcji nie
odczytamy Zadnej informacji o biatych znakach (tj. enter, tabulacja, spacja itp).

b. Odczytywanie danych do konca pliku

Funkcja stuzy do sprawdzania, czy wskaznik pliku znajduje si¢ na koncu pliku. Definicja funkcji:
bool eof();



Funkcja zwroci warto$¢ true wtedy, gdy nie bedzie juz w pliku wigcej danych do odczytu. Dzigki tej
funkcji mozemy w bardzo tatwy sposob odczyta¢ zawartos$¢ catego pliku.

Ponizszy przyktad wyswietli zawartos¢ catego pliku na ekran konsoli.

Uwaga: plik dane.txt musi by¢ umieszczony w tym samym folderze w ktérym wskazujemy
umieszczenie pliku zrodlowego naszego programu. W innej sytuacji nalezy wskazac petng $ciezke
dostepu do pliku. Plik ten musicie utworzy¢, mozna uzy¢ notatnika zapisujagc w nim dowolny tekst.

#include <conio.h>

finclude <iostream>
#include <fstream>
using namespace std;
int main()
I
fstream plik;
plik.open( "dane.txt", ios::in );
if( plik.good() )
] {
string znak:;
cout << "Zawartosc pliku:" << endl;
while( !plik.eof() )
] {
plik >> znak;
cout << znak << endl;
}
plik.close()
} else cout << "Error! Nie udalo obworzyve sie pliku!" << endl;

| getch();
return( 0 );

Cwiczenie:

1. Prosze wykona¢ powyzszy program. Prosze sprawdzi¢ dzialanie programu zmieniajac typ
zmiennej znak na int, char.

2. Prosze¢ w pliku tekstowym umieséci¢ w kolejnych 5 wierszach liczby catkowite mniejsze od 20,
plik zapisa¢ pod nazwa: dane-l.txt.
Napisz program ktory odezytuje kolejne liczby z pliku dane-l.txt i oblicza ich iloczyn. lloczyn
wys$wietlany jest po zamknigciu pliku dane-l.txt. Nazwa programu: lloczyn_L

3. Prosze¢ w pliku tekstowym umieséci¢ w kolejnych 10 wierszach pojedyncze stowa, plik zapisa¢
pod nazwa slowa.txt.
Napisz program ktory odczytuje kolejne stowa z pliku slowa.txt i umieszcza je w
dziesigcioelementowej tablicy. Elementy tablicy wyswietlane sg na ekranie po zamknigci pliku
slowa.txt. Nazwa programu: Tablica_S

Pliki ¢wiczen z catymi katalogami zawierajagcymi kody, zrodtowe pliki tekstowe i
dotaczonymi bibliotekami prosze spakowac (rar lub zip) i przesta¢ do 15 min po
zakonczonej lekcji na adres: marek@zstio-elektronika.pl

Pliki przystane po terminie, lub ich brak, ocenione zostang na ndst bez mozliwosci

poprawy.
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